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1 Introduction

1.1 Dans ce module vous allez apprendre
7. Migrer un projet PcVue

1.2 Fichiers utilisés dans ce module

Aucun.

1.3 Produits tiers utilisés dans ce module

Aucun.

Module 4 - Etapes de migration

Page 3/13



29 (5o utions|
- y AR nformat

2 Migration du projet

Nous arrivons a |'étape la plus importante du processus qui consiste a
migrer le projet PcVue. Le projet PcVue est un répertoire Windows
composé de sous répertoires. Sur le poste d’origine, il est conseillé de
récupérer trois répertoires :

¢ Le répertoire USR qui contient les projets PcVue, il n‘est pas
obligatoirement présent sur le disque C.

7 Le répertoire LIB qui se trouve au méme niveau que le répertoire
USR. C’est le répertoire des librairies globales de PcVue mais ce
répertoire peut contenir des bibliotheques propres au projet.

¢ Le répertoire BIN\Log Files qui contient les traces du projet et qui
permettra de vérifier si des erreurs au chargement ou a I'exécution
du projet étaient déja présentes avant la migration.

Il est conseillé d’effectuer plusieurs copies de ces répertoires
car ils serviront de sauvegarde en cas de problémes.

Pour la migration, il faut disposer de la version vers laquelle le client
souhaite migrer. Il est conseillé de se procurer le dernier Update de la
version. Il est aussi nécessaire de posséder des versions intermédiaires
qui pourront étre utiles si le projet ne s’‘ouvre pas immédiatement.

L'utilisation de machines virtuelles permet de gagner du temps car il sera
nécessaire PcVue sur des OS différents.

ARC Informatique peut fournir toutes les versions de PcVue que
vous souhaitez sur simple demande sur notre site internet :
http://france.pcvuescada.com/

Cas 1 : ouverture du projet avec la version cible souhaitée.

On copie/colle le répertoire projet dans le nouveau répertoire USR. On
démarre PcVue. Le message suivant doit apparaitre.
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7 — -
Sélectionner un projet [ﬁ

j, Vous étes surle point de demarrer un projet créé en utilisant
une version antérieure

Le projet "FORMATION" et les bibliothégues associees seront mises a niveau,
aprés quoi ils pourraient ne plus étre compatibles avec une version antérieure.

Afin d'assurer le bon fonctionnement du projet, veillez & importer les
bibliothégues necessaires, notamment celles de la version utilisée precédemment.

Veuillez consulter la rubrique suivante de l'aide en ligne pour de plus amples
informations :
"Sauvegarde et Restauration des Projets et des Bibliothégues”

| Démarrer H Annuler ]

Figure 1

La mise en garde concernant les bibliotheques sera expliquée dans la
suite de ce document.

Pendant le démarrage du projet, il faut scruter I'observateur
d’événements et lire les éventuels messages d’erreurs.

Si le projet se lance correctement jusqu’a la vue d’accueil, il suffit de
résoudre les erreurs (E) et warnings (W) présents dans |I'observateur
d’événements. Ensuite, arréter et relancer PcVue.

Si le projet ne se lance pas correctement, il va falloir utiliser des versions
intermédiaires pour migrer le projet pas a pas.

Cas 2 : ouverture du projet en passant par des versions intermédiaires

Nous conseillons d’utiliser les versions suivantes V6 > V7.2 - 8.2 2> 10
- 11.2. Ces versions embarquent des changements majeurs de PcVue
comme le changement du format des archives propriétaires, les noms
longs pour les variables et les attributs, le changement de format du
fichier Varexp.dat, ...

Il faut se procurer ces versions et disposer d’'un environnement (0O.S)
pour les installer. Par exemple, la version 8.20 n’‘est pas compatible avec
Windows 7.
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Ensuite, le processus est le méme. On copie le répertoire projet dans le
répertoire USR, on démarre PcVue. On arréte PcVue et on récupére le
répertoire projet et on le copie dans le répertoire USR suivant, ...

Une fois, ces différentes étapes effectuées et le projet PcVue lancé
correctement avec la version cible, il peut subsister quelques erreurs ou
incohérences au niveau de I'application mais le projet est ouvert.

Exemples de migration
J’ai un projet initial en PcVue 6.0 que je veux migrer en V11.2.
Mon projet contient :

a. Des historiques propriétaires
b. Des scripts ENABLE BASIC
c. Une architecture multiposte NETBIOS

Nous vous proposons de migrer le projet en plusieurs étapes en
redémarrant le projet dans les versions suivantes:

6.0>7.2>82->10-> 11.2

Nous vous conseillons a chaque étape de réaliser les opérations
suivantes :

En version 6 -> modification des options liées aux fichiers de
configuration.

En version 7.2 : tout réenregistrer (lib + vars) + refaire la
conf multiposte + nouveau format histo

=> Veérification de la récupération des données histo

En version 8.2 : tout réenregistrer (lib + vars) et vérifier
user.dat + vérifier la comm

En version 10 : etc...
En version 11.2 : le mail d’Edouard, etc....
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3 Enregistrement des variables

L'étape suivante consiste a enregistrer le fichier des variables
(Varexp.dat). En effet, ce fichier évolue avec chaque version de PcVue.
Ce fichier change aussi de format lors du passage en version 10.0 de
PcVue car les variables passent de 6 a 12 branches. Vous n’avez pas a
modifier manuellement ce fichier, PcVue le fait pour vous.

Il suffit d’enregistrer depuis I’Application Explorer ou depuis le menu
Configuration\Variables\Enregistrer.

Configuration | &

[;Q Application BExplorer...
€% Application Architect..
;ﬁ Smart Generators...

Projet .
Ergonomie r

ooy Communication k

iT‘: Variables >| @; Sélecteur..,
Actions * | @ Domaines..

5" Archivages.. G Natures..,

') Exports de données... Libellés associés..
Postes . Populations..
Langue r ‘F,j- Synthéses d'alarmes...
Options graphigues... Diffusion des modifications...

Enregistrer

Figure 2
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< Fichier Affichage Fenétres Aide
= D Précedent ) € 9 )| EE-
=R rojet FORMATION

FH-{k Général

E'E--J-E Communication
|i'|"5' Variables

-9 Archivage

H-S¥ Actions

- Comptes utilisateurs
i@ Analyses de données
[ Bibliothaques

Figure 3
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4 Restauration des bibliotheques

Nous nous intéressons maintenant a la partie graphique du projet. Lors
de l'ouverture de synoptique, certains objets peuvent manquer et seront
représentés comme suit :

@ Synoptiguel

Figure 4

Cet objet doit étre présent dans une bibliotheque globale qui n’a pas été
rapatriée. Il faut donc copier les répertoires de I'ancien répertoire LIB
vers le nouveau. Voici les étapes de restauration des bibliotheques.

1. Copier le dossier de la bibliotheque et ses contenus de la
localisation d'origine, ou de la localisation temporaire dans
laquelle vous avez restauré une sauvegarde, vers le dossier LIB.
Vous devez copier le dossier complet y compris tous ses sous-
dossiers (3D, B, P, S, etc ...). Dans I'exemple suivant, le dossier
de bibliotheque s'appelle MyLib.

. Démarrer le Superviseur et ouvrir I'Application Explorer.

. Naviguer dans I'arbre de configuration et sélectionner le nceud
Bibliotheques partagées.

W N
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4. Démarrer la tache Ajouter une bibliotheque partagée existante.
La boite de dialogue de création d'une librairie partagée s'affiche.

5. Cliquer dans la liste déroulante Nom du dossier. L'Application
Explorer affiche la liste des dossiers de bibliotheques trouveés,
mais non configurés dans le projet.

[_3 Application Explorer - [Projet LibDemo_1280 1024] I il lll ik

<% Fichier Affichage Fenétres  Aide R 4
H l@ Précédent ‘E’] e |'__J|v

I'_—'_i----;'- Projet LibDemo_12380_1024 Bibliothénues partagées
+l-ogn Communication ﬁ

.L—-—] Bibliothéques partagées

[ L
: = Variabler A
s:‘ Ajouter e nouvel |E' trchival @ Création d'une bibliothéque partagée &J =
bibliotheque partagée.., P Actiond —— = E;cnphon =
ﬁ Ajouter une bibliothéque b, Compte Général | Avance |
partagee existante.., i3 Analyse

Description

.

Chemin

Nem complet du dossier

OK || Annuler |[ Appliquer ]

Figure 5

6. Sélectionner la bibliothéque désirée.

7. Saisir un Libellé et une Description optionnels. Le libellé est
I'identifiant de la bibliothéque dans le projet. Si vous ne saisissez
pas de libellé, le nom du dossier de la bibliotheque sera utilisé.

8. Cliquer sur OK pour confirmer la configuration et fermer la boite
de dialogue. Noter que les propriétés Chemin et Nom complet du
dossier sont automatiquement générés par I'Application Explorer.
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5 Enregistrement des objets graphiques

Pour vérifier le bon fonctionnement de toutes les vues et de tous les
symboles, il faudrait ouvrir tous les synoptiques. Ce processus peut étre
long en fonction de la taille de votre projet.

Pour cela, nous allons utiliser I'outil de conversion des bibliothéques dans
un mode détourné. A l'origine, cet outil est utile pour convertir les objets
graphiques en ASCII (lisible depuis un éditeur de texte) ou en binaire
(non-lisible). Nous allons utiliser cet outil pour ouvrir et fermer les
synoptiques et détecter les erreurs. Cet outil se trouve dans le menu
Affichage\Convertisseur de bibliothéques.

o

Convertisseur de bibiio&géﬁu_es*

Biblicthegues Corwverir
Loeal A V| Synoptigues
COMMUMNE ==
AFFICHEURS = lf Secies
APIET PC V| Modéles de synoptiques
BARRE-GRAFPHES
BATIMENT Farmat cible
CADRANS [ Binaire
CAFTELURS a
COMMANDES 1@ ASCI
COMYOYEURS
CURSEURS =
=one [ Convertir J [ Fermer

Figure 6
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Il faut choisir la bibliotheque locale mais aussi les bibliothéques propres
au projet. Si la conversion s’effectue sans probleme, les synoptiques,
modeles de synoptiques et symboles du projet sont correctement migrés.

Attention, cette manipulation permettra d’ouvrir et fermer les vues mais
elle ne détectera pas les objets ou variables manquantes.
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6 Résumeé

L'ouverture du projet avec la nouvelle version est I'étape la plus
importante. Il faut préter attention aux différents messages
d’erreurs de I'observateur d’évenement et en identifier la cause.

L'enregistrement du projet est nécessaire.
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